LEGENDS LATAM CUP — 12 Edicéo
MODELO OFICIAL DO CAMPEONATO

Resumo do campeonato

Item Definicao

Formato 12 equipes

Composicaol||1 capitdo, 4 pilotos titulares e 1 reserva (opcional)

Duracgao Semana 1: Classificatdrias - Semana 2: Eliminatdrias e Final

Definicao de dias e horarios: os dias e horarios exatos das disputas serdo decididos em live durante
o sorteio dos grupos e divulgados oficialmente no Discord € nas demais redes do campeonato. A
preferéncia sera por confrontos nos fins de semana (sexta, sabado e domingo) e horarios a partir das
20:00 (GMT-3).

1. Modelo do Campeonato
1.1 A competicao sera dividida em duas semanas:
e Semana 1: fase classificatoria.
e Semana 2: quartas de final, semifinal, disputa pelo 3° lugar e final.

1.2 Durante o campeonato, todos os veiculos serdo configurados com 0 ECU (25/25) e sem
assisténcia de diregao.

1.3 Os carros da collab Initial D, o Porsche Taycan e o Lotus Exige estdo banidos do campeonato.
1.4 Sorteio dos grupos

1.4.1 Apds a confirmacgao das 12 equipes, serd realizado um sorteio ao vivo para definir a divisdo em
dois grupos de 6 equipes: Grupo A e Grupo B.

Exemplo dos Grupos A e B apds o sorteio:

Grupo A-6 Equipes Grupo B -6 Equipes

Equipe A Equipe G
Equipe B Equipe H
Equipe C Equipe |
Equipe D Equipe )
EquipeE Equipe K
Equipe F Equipe L




2. Fase Classificatdria

2.1 Na fase classificatéria, cada equipe enfrentara todas as demais equipes do seu préprio grupo.

2.2 Como cada grupo possui 6 equipes, cada equipe realizard 5 confrontos, totalizando 15
confrontos por grupo.

2.3 Os 4 primeiros colocados de cada grupo avangarao para a fase eliminatéria (quartas de final).

2.4 As equipes que terminarem em 5° e 6° lugar de seus respectivos grupos estardo eliminadas do

campeonato.

2.5 Em todas as disputas da fase classificatdria serdo utilizadas pistas, classes e raridades de
veiculos pré-definidas, que serao divulgadas no Discord.

2.6 Nao havera banimento de veiculos nessa fase.

2.8 Exemplo de confrontos — Grupo A

12 Rodada AN L EDE! 32 Rodada 43 Rodada 52 Rodada

Equipe AxF |Equipe AXE |EquipeAxD |EquipeAxC |EquipeAxB

EquipeBxE |EquipeFxD |EquipeExC |EquipeDxB |EquipeCxF

EquipeCxD | Equipe BxC |EquipeFxB |EquipeExF |EquipeDxE
PADRAO SPORT EXTREMO PADRAO SPORT
COMUM RARO

2.9 Exemplo de confrontos — Grupo B

12 Rodada 22 Rodada 32 Rodada 43 Rodada 52 Rodada

Equipe GxL |Equipe GxK |EquipeGxJ |EquipeGxl |EquipeGxH

EquipeHxK |EquipelLx) |EquipeKxl| |EquipelxH |EquipelxL

Equipelx) Equipe Hxl |EquipelLxH |EquipeKxL |Equipel)xK
PADRAO SPORT EXTREMO PADRAO SPORT
COMUM RARO

3. Sistema de Pontuacao

Posicao || Pontos ||Posicao| Pontos
10 lugar 11 50 lugar 5
20 lugar 9 6° lugar 4
30 lugar 7 7° lugar 3
49 lugar 6 89 lugar 2




3.2 Caso o piloto nao complete a corrida, serdo descontados 2 pontos da pontuacao obtida por ele
na disputa.

3.3 O ranking das equipes sera definido pela soma da pontuacao total obtida pelos pilotos da equipe
durante as corridas.
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3.4 Vitdrias e derrotas também serdo contabilizadas.
3.5 A equipe que acumular a maior pontuacao na corrida é declarada vencedora.

3.6 Nao ha possibilidade de empate nas disputas.

4. Desempate

4.1 Cada equipe, em seu respectivo grupo, tera a quantidade de vitérias e derrotas como critério de
desempate.

4.2 Se mesmo assim existir empate entre equipes, a organizacao ira analisar e criar disputas
adicionais para definir os classificados.

5. Fase Eliminatéria

5.1 As 8 equipes classificadas se enfrentardo na fase eliminatoria.

5.2 No inicio, os confrontos serdo definidos de acordo com a posicao obtida por cada equipe na fase
classificatéria: o0 1° colocado do Grupo A enfrentara o 1° colocado do Grupo B, 0 2° colocado do
Grupo A enfrentara o 2° colocado do Grupo B, e assim sucessivamente.




5.3 Exemplo de confrontos — Fase Eliminatoéria

QUARTAS
[ eoweea | ] SEMI

[ eowren | | FINAL

| EQUIPEC | |

[ eowpeo | | VENCEDOR 2

| EQUIPEE | |

| EQUIPEF | |

[ eowree | |

| EQUIPEH | |

e

5.4 Em todas as disputas eliminatérias, cada equipe podera banir 2 veiculos.

5.5 As pistas, classes e raridades dos veiculos serdo sorteadas e divulgadas no Discord do
campeonato.

6. Grande Final

6.1 As 2 equipes vencedoras das semifinais estardo classificadas para a grande final da LEGENDS
LATAM CUP — 12 Edicao.

Item Definicao
Pista Nurburgring Nordschleife
Duracéao 6 voltas

Classe / raridade||Extremo / Lendario

Banimentos 2 veiculos por equipe




