LEGENDS - LATAM CUP 12 Edicao
REGULAMENTO OFICIAL - Documento oficial da competicao

Este regulamento estabelece as regras de formacao das equipes, inscri¢cdes, identidade visual,
conduta, desconexdes, W.O. e premiacdo da LEGENDS - LATAM CUP 12 Edicao.

Aplicacao: todos os participantes, equipes e responsaveis inscritos na competigao.

Resumo rapido

Item Regra

Formacéo da equipe||1 capitdo / 4 pilotos titulares / 1 reserva (opcional)

Taxa de inscrigéo R$ 15,00 por titular (R$ 60,00 por equipe completa)

Reserva Isento de taxa

Tolerancia de atraso |2 minutos

W.O. Menos de 3 pilotos presentes na corrida
Reembolso Nao ha devolugao de valores pagos
Premiagéao 1° R$ 400,00 - 2° R$ 200,00 - 3° R$ 120,00

1. Formacao das Equipes

1.1 Cada equipe devera ser formada por 1 capitao, 4 pilotos titulares e poderd possuir apenas 1
piloto reserva (opcional).

1.2 O piloto reserva nao podera ser substituido por outro reserva apds sua inscricao.

1.8 Todos os membros da equipe devem apresentar o NICKNAME/ID corretamente na inscricao.
1.4 Formas permitidas de composicao

1.4.1 Os 4 pilotos titulares podem ser do mesmo clube.

1.4.2 Os 4 pilotos podem pertencer a clubes diferentes ou ndo possuir clube, desde que a formacao
seja registrada com um novo nome para a equipe.

1.4.3 O nome escolhido para a equipe formada por pilotos de clubes diferentes ou sem clube nao
podera ser igual ou semelhante ao nome de clubes/equipes ja existentes.

1.4.4 Cada clube/ramificagao podera possuir, no maximo, 2 equipes na competicéo.

1.4.5 Nao sera obrigatério o uso de TAG.



2. Capitao da Equipe
2.1 Toda equipe devera possuir 1 capitao, que sera o responsavel oficial pela equipe.

2.2 Compete ao capitao ter ciéncia das regras, comunicar-se com a organizacao e garantir que sua
equipe cumpra os horarios e procedimentos das disputas.

2.3 Somente o capitdo pode repassar o titulo para outro membro da equipe, e isso s6 sera permitido
uma vez.

2.4 O capitao de cada equipe devera informar e chamar seus pilotos para a sala personalizada.

2.5 Cabe ao capitao organizar sua equipe para que todos estejam presentes no horario previamente
definido pela organizacéao.

Pagamentos

2.6 O capitao sera responsavel pelo pagamento da taxa de inscricdo de toda a equipe, de forma
Unica, via PIX/PayPal.

2.7 O pagamento das premiagoes sera entregue ao capitdo responsavel pela equipe, via PIX/PayPal.
Responsabilidade pela divisao

2.8 Apds receber a premiacao, cabera ao capitao realizar a divisdo da premiagao entre os integrantes
da equipe.

3. Identidade Visual das Equipes
3.1 Cada equipe tera uma cor prépria escolhida pela organizagao.
3.2 Seré obrigatorio utilizar a cor definida nos carros durante as corridas.

3.3 Quando determinado veiculo apresentar limitacdo na selegdo de cores, a equipe devera utilizar
uma plotagem visualmente semelhante a sua cor escolhida.

Exemplo de carros com limitacao de cor: Ferrari F8, Ferrari SF90 e Ferrari Califérnia.

Veiculos que nao podem ser personalizados: Lamborghini Huracan, BMW M8 GTE e Xsara WRC.
3.4 Todos os pilotos devem equipar capacete e macacao de corrida durante as disputas.
Capacete (obrigatério)

Macacao (opcional)

3.4 Plotagem padrao da equipe

3.4.1 A equipe podera criar uma plotagem propria caso ndo queira utilizar exclusivamente as cores
definidas pela organizacgéo.

3.4.2 A plotagem devera ser apresentada a organizacao antes das corridas.

3.4.3 Uma vez aprovada, todos os carros utilizados pela equipe deverdo seguir usando a plotagem ou
a cor escolhida pela organizacdo durante todo o campeonato.



3.5 Punigdes por cor e visuais errados

3.5.1 O uso de cor diferente da definida pela organizagéo, ou o descumprimento das regras de
plotagem, acarretara penalidade na pontuacao do piloto na corrida em questéo.

3.5.2 O piloto que ndo cumprir as regras de cor e plotagem tera a pontuacgao da corrida zerada.

3.5.3 O piloto que néo usar o visual adequado obrigatoério tera a penalidade de -2 pontos.

4. Desconexao e Falhas Técnicas

4.1 Em caso de perda de conexao individual com a internet, falha de periféricos ou problema técnico
individual, a corrida nao sera reiniciada.

4.2 A mesma regra se aplica a situagdes de selecdo incorreta de carro ou de cor/plotagem e visual
errado por parte do piloto.

4.3 Somente em situacoes de instabilidade geral do servidor do jogo a administracao podera
avaliar a possibilidade de reinicio.

5. Conduta
5.1 Principio geral

5.1.1 Todos os participantes deverdo manter postura respeitosa e esportiva durante todo o
campeonato.

5.1.2 Aregra de conduta se aplica ao chat do jogo, Discord e demais canais oficiais relacionados a
competicéo.

5.2 Condutas proibidas

5.2.1 Ofensas, xingamentos, ameacas ou atagues pessoais.

5.2.2 Provocacdes excessivas ou atitudes destinadas a causar conflitos.
5.2.3 Comentarios preconceituosos ou discriminatoérios.

5.2.4 Divulgacao de informacdes falsas com o objetivo de prejudicar jogadores, equipes ou a
organizacao.

5.2.5 Tentativas de descredibilizar, boicotar ou prejudicar deliberadamente o campeonato.

5.2.6 Qualquer conduta antidesportiva que prejudique o andamento, a organizacdo ou aimagem da
competicao.

5.3 Criticas e reclamacgoes

5.3.1 Criticas, reclamacdes e opinides sdo permitidas quando apresentadas de maneira respeitosa e
sem inteng¢do de prejudicar a competicao.



6. Uso de Bugs, Exploit e Recursos Indevidos

6.1 E proibido utilizar bugs, exploit, bounce ou qualquer recurso/falha semelhante do jogo com o
objetivo de obter vantagem competitiva indevida.

6.2 O piloto que utilizar qualquer desses recursos sera EXPULSO IMEDIATAMENTE da competigao.

7. Desisténcia, Tolerancia e W.O.

7.1 Em caso de desisténcia por parte de alguma equipe, todos os confrontos em que essa equipe
estiver envolvida resultarao em W.O.

7.2 Em caso de piloto ausente apés o horario definido ou de desconexao, sera concedida a equipe
uma tolerancia de 2 minutos.

7.3 Atolerancia nao elimina a responsabilidade da equipe de comparecer no horario estabelecido.

7.4 Caso comparecam menos de 3 pilotos de uma equipe para a corrida, sera considerado W.O.,
concedendo os pontos maximos a equipe adversaria.

8. Taxa de Inscricao, Reembolso e Premiacgao

8.1 Taxa de inscricao

Item Valor
Piloto titular R$ 15,00 BRL
Piloto reserva Isento

Equipe completa (4 titulares)||[R$ 60,00 BRL

8.1.1 O pagamento das taxas de toda a equipe devera ser realizado de forma uUnica pelo capitao
responsavel.

8.1.2 O pagamento devera ser realizado via PIX, utilizando a chave disponibilizada pela organizagcao
no Discord, ou via PayPal em caso de transacdo internacional.

8.1.3 Para os participantes que receberao a premiagdo em dinheiro de outros paises, as taxas
cobradas pelo PayPal para transferéncias internacionais nao serao custeadas pela organizagao.

8.1.4 Apés o pagamento, o comprovante deve ser enviado a um dos organizadores para validagao da
inscricao.

8.2 Desisténcia e reembolso

8.2.1 Em caso de desisténcia da equipe, desisténcia individual de piloto, expulsdo ou qualquer
situagao semelhante, os valores pagos nao serao devolvidos.



8.2.2 Os valores arrecadados com as taxas de inscricdo serdo 100% utilizados nas premiagdes do
campeonato.

8.3 Premiacao — LEGENDS - LATAM CUP 12 Edicao

Classificacao|Premiacao

1° Lugar R$ 400,00 BRL
20 Lugar R$ 200,00 BRL
3° Lugar R$ 120,00 BRL

9. Disposic¢oes Finais

9.1 Ainscricao no campeonato implica ciéncia e concordancia com as regras apresentadas neste
regulamento.

9.2 E responsabilidade de cada equipe acompanhar as comunicagdes oficiais e cumprir os horarios,
procedimentos e orientagcdes da organizacgao.

9.3 A organizagao sera responsavel pela interpretagao e aplicagao das regras em situagoes que
exijam analise.

9.4 As decisdes finais da organizacéo, dentro de suas atribui¢cdes regulamentares, deverao ser
respeitadas pelos participantes.

9.5 Situacdes nao previstas expressamente neste documento poderao ser avaliadas pela
organizacao, buscando preservar a justica, a integridade e o bom andamento da competicao.

BOA COMPETIGAO! A organizacao deseja a todos os pilotos e equipes uma excelente LEGENDS -
LATAM CUP 12 Edicao, com respeito, competitividade e espirito esportivo.



